TAREA 16: DISENA TU COMIC

Teuniendo en cuenta los elementos wds relevantes de wun cémic: VINETAS,
BOCADILLOS de DIALOGO, TEXTO DEL NARRADOR £ TLUSTRACIONES,
diseiiamos uvo que cumpla las siguientes CONDICIONES:

- Butre @ y B viiietas.

- EMPORTANTE: Debe aparecer en algidn momento datos \ aspectos importantes
de uma LOCALIDAD de la REGION DE MURCTA (con motivo del dia de la Region —
a de junio). La localidad es de libre eleccidn y vos servird para ubicar déude ocurre la
historia del cémic due vamos a redactar. Tuvestigamos por la web sobre dicha
localidad e ncluimos en aladn momewto, durante el cémic, sus monumentos mas
importantes, fiestas patrovales, lgares de interés, etc. €s decir. En algin
momento, los personajes deben hablar sobre dicha localidad.

- Debemos utilizar tanto bocadillos de didlogo como de pensamiento.

- Tambiéwn, cnadros de texto para lo due va contando el warrador (vo es uu
persovaje)

- Los personajes sov de libre eleccién, tanto el nitmero como el tipo.

- Tematica: LAS VACACTIONES DE VERANO.

CONSEJOS PARA LA ELABORACION

- PLANIFICACION: SABER QUE QUIERO QUE PASE EN LA HISTORIA,
TENER CLARO LOS PERSONAJES, ETC.

- INVESTIGACION SOBRE LA LOCALIDAD ¥ ANOTACIONES DE LO WMAS
IWMPORTANTE SOBRE ELLA.

- REPARTO DE LOS SUCESOS EN EL NUWERO DE VINETAS QUE WMAS SE
AJUSTE A LO QUE QUEREWMOS. (En la Vviieta 1 pasara “esto” y “esto”, etc.)

- Hacemos un borrador (prueba en sucio) \ probamos ilustraciones.

- JREALIZAMOS EL COMIC! (Vistoso, original, buenas ilustraciones, textos y
didlogos de un vivel adecuado a la edad ew la que ya estamos, vilietas de distintos
tamafios g formas, etc.)

iLEER VARTAS VECES ESTE DOCUMENTO!

i7 DIAS DE PLAZO! — wowlll




